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RAGNAROK
MORZA AEGIRA




ELEMENTY GRY:

Niniejsze rozszerzenie wprowadza nowe Boéstwo, Aegira, ktdry pozwala graczom atakowac
z morza za pomoca poteznych Snekkaréw, wspierajac Armie biorgce udziat w Bitwach. Ponadto
gracze beda mogli zmierzy¢ sie z nowym Bossem, ktérym jest Naglfar — nawiedzajacy morza
statek-widmo blokujacy mozliwosci graczy i nekajacy Armie, ktére nadmiernie zbliza sie do brzegu.
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Gracze moga dodac Aegira do gry, zastepujac nim Odyna lub Freje. W czasie przygotowania do
gry nalezy zastosowac nastepujace zmiany:

6. Umies¢ podstawe Posagu Aegira w Regionie oznaczonym symbolem Postuchu badz
Madrosci (zaleznie od tego, ktére Bostwo zastepuje Aegir). Nastepnie umies¢ karte Bostwa
Aegira tak, aby byta zwrécona do goéry strong odpowiadajaca wybranemu symbolowi. Pot6z
Artefakt Aegira obok jego Posagu.

9. Wymien na karty Daréw Aegira (oznaczone jako SoA) karty Darow zastepowanego Bostwa.

W czasie Wyboru Bohatera krok 6 zyskuje nastepujaca tres¢: Umiesé Drakkar i 1 Snekkar na
dowolnym Morzu (nawet jesli znajduja sie tam Drakkary innych graczy).

ZASADY SNEKKAROW:

ZDOBYWANIE SNEKKAROW: Snekkary to dodatkowe figurki, kiére moga zajmowaé Morza.
Mozna je uzyska¢ dzieki Mocy Béstwa Aegira badz jego karcie Artefaktu. Kazdy z graczy
otrzymuje réwniez 1 Snekkar na poczatku gry. Za kazdym razem, gdy gracz otrzymuje Snekkara,
stawia go na Morzu ze swoim Drakkarem.

RUCH SNEKKAROW: Snekkarow nie mozna uzywaé w charakterze pomostéw na potrzeby
ruchu Armii lub Bohatera. Snekkary moga poruszac¢ si¢ wytacznie podczas ruchu Drakkarow.
Po przesunieciu tego ostatniego gracz moze przesuna¢ dowolng liczbe swoich Snekkarow
z dowolnego Morza na Morze ze swoim Drakkarem. Jezeli jakis efekt gry sprawi, ze Drakkar bedzie
musiat sie przemiescic¢, gracze (zaczynajac od gracza aktywnego) moga przesuna¢ swoje Snekkary.

Uwaga! Przemieszczanie Snekkardw jest mozliwe wytacznie po zakoriczeniu ruchu Drakkara!

UDZIAL SNEKKAROW W BITWIE: Podczas Bitwy toczonej w Regionie sgsiadujgcym z Morzem,
na ktérym znajduje sie Snekkar, w fazie zagrywania kart Walki, gracz moze odrzuci¢ swoj Snekkar
(odktadajac go z powrotem do puli), aby uzyskac premie +2 do Sity Bitewnej.

Zielony gracz
przesuwa swoj Drakkar
w fazie Bohatera.
Nastepnie postanawia
przesuna¢ dwa

ze swoich Snekkaréw
na Morze, na ktérym
znajduje sie obecnie
jego Drakkar.




NAGLFAR

Gracz moze doda¢ Naglfara, zastepujac nim Lokiego. Wszystkie zasady odnoszace sie do
Bossa odnosz3 sie tez do Naglfara.

PRZYGOTOWANIE: Przygotowanie Nagifara do gry wyglada inaczej niz w przypadku innych
Bossow. Kiedy Naglfar jest uzywany w rozgrywce, krok 13. przygotowania do gry przyjmuje
nastepujace brzmienie: Gracz musi wylosowac jedna karte Daru, a nastepnie umiesci¢ Naglfara na
Morzu sasiadujgcym z Posagiem Bostwa, ktdrego Dar zostat wylosowany. Wylosowana karte wtasuj
z powrotem do talii Daréw. W tym kroku nie losuje sie ani nie rozgrywa zadnych kart Zdarzen. Przed
rozpoczeciem gry nalezy upewnic sie, ze wszyscy gracze zapoznali sie z regutami na karcie Naglfara.

AKTYWACJA ZDARZENIA: Jezeli Region wskazany na karcie podczas aktywacji Zdarzenia sgsiaduje
z wiecej niz jednym Morzem, aktywny gracz decyduje, na ktére Morze przemiescic¢ Naglfara.

Lowy: Aby rozpocza¢ towy na Naglfara, Bohater gracza musi wczesniej pokona¢ 2 Potwory (lub 1
w grze na 2 graczy) i znajdowac sie w Regionie sgsiadujgcym z Morzem, na ktérym znajduje sie Naglfar.

AKCJA RUNICZNA: Aby aktywowac Naglfara, Bohater musi znajdowa¢ sie w Regionie sasiadujacym
z Morzem, na ktérym znajduje sie Naglfar.
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obierz 1 karte Wajki:
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W tym przyktadzie karta Zdarzenia wskazuje, ze nalezy umiesci¢ Naglfara na Morzu sasiadujacym z Regionem nr 17.

Zgodnos¢ z rozszerzeniami: Niniejsze rozszerzenie jest kompatybilne ze wszystkimi pozostatymi
rozszerzeniami gry ,Lords of Ragnarok”.





